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Областная общественная организация «Нижегородский авиамодельный клуб»

ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ ПО «ВОЗДУШНОМУ БОЮ» НА РАДИОУПРАВЛЯЕМЫХ МОДЕЛЯХ САМОЛЕТОВ.

1. Цель:

Воссоздать волнение воздушного поединка в приятном, безопасном соревновании, которое будет интересно как для зрителей, так и для соперников.

2. Основное:

Не должно быть никаких ограничений на тип модели, устройство управления, кроме определенных в нижеследующих разделах.

Все участвующие модели должны быть осмотрены  до старта на безопасность полета Главным Судьей или его представителем.

2.1 Безопасность:

Соображения безопасности являются важнейшим условием при проведении соревнований. Любое нарушение правил безопасности влечет за собой дисквалификацию спортсмена. Дисквалификация оставлена на усмотрение Главного Судьи.

3. Требования к летательному аппарату:

Может использоваться любая конструкция летательного аппарата, если выполняются следующие условия:

· масса модели до 5 кг.

· объем двигателя (только ДВС) до 0,50 куб. дюймов 
· обязательно применение глушителя либо резонансной трубы

· ограничений по составу топлива нет

3.1 Отключение двигателя:

Обязательно должна быть возможность радиоуправляемого либо иного другого отключения двигателя модели самолета.

3.2 Дополнительные устройства:

Запрещаются установка любых материалов, жидкостей, структур или устройств, которые могут помочь в повреждении ленты противника, кроме установки на переднюю кромку двух булавок или штырьков толщиной не более 1мм, с выступающей длиной не более 10мм и с обязательным закруглением на выступающем  конце не менее 3 мм диаметром. Расположение булавок или штырьков на передней кромке произвольное  с расстоянием между ними  не более 1000мм. Допускается проклейка передней кромки модели абразивным материалом (шкурка, клеевой состав с абразивом) размерами20Х1000мм.

Законцовки крыла модели не должны простираться вперед передней кромки. Нормальные накопления выхлопных масел не являются нарушением этих правил. Обратная стреловидность крыла запрещена. 

4. Правила соревнования:

4.1 Размер зоны воздушного боя и расположение судей, участников, зрителей:

· Зона воздушного боя- это квадрат со сторонами150 м.

· Линия безопасности- это сторона квадрата вдоль которой располагаются стартовые позиции участников соревнований.

· Судьи должны быть расположены на расстоянии минимум 5 метров за периметром  зоны воздушного боя (кроме судей которые следят за залетом моделей и находятся на линии периметра  зоны воздушного боя. )

· Участники соревнований располагаются  на расстоянии не менее 15 метров от периметра зоны воздушного боя за линией безопасности и не менее 10 метров от столика Главного Судьи и начальника старта. 

· Зрители должны быть расположены на расстоянии минимум 30 метров от периметра зоны воздушного боя.

-     Полет модели за линией безопасности категорически запрещен.

Схема расположения старта:
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4.2 Структура Соревнования:
Соревнование должно состоять, по крайней мере, из трех туров.

Каждый тур должен включать столько полетов, сколько необходимо для того, чтобы позволить выступить всем участникам соревнований.

В одном бою должны участвовать четыре модели, либо минимум три.

Четыре пилота набравшие максимальное количество очков в проведенных турах, встречаются в трех финальных поединках, в случае равенства результатов по итогам финальных боев учитываются очки полученные в турах.

4.3 Запуск:

Самолет может быть выпущен вручную, с тележки, посадочного устройства или катапульты. Каждому участнику разрешается использовать двух помощников для помощи на старте и при посадке модели.

4.4 Воздушный бой:

4.4.1 Подготовка:

-     Главный Судья дает команду «Три минуты на выход  и подготовку к старту»
· Главный Судья должен убедиться, что к каждому участнику воздушного боя прикреплен судья и выданы ленты. 
4.4.2 Старт:
· Команда - «Старт» начинает 60 секундный отсчет для запуска двигателя и моделей в зону воздушного боя. Отсчет заканчивается, когда последняя модель войдет в зону воздушного боя или истекут 60 секунд.

      Перед командой «Старт» двигатели должны быть заглушены. При    

      не выполнении данного условия, очки за старт модели вовремя не  

      начисляются.

4.4.3 Бой:
· Воздушный бой имеет продолжительность 5 минут и начинается после сигнала – «Начало боя». Команда «Начало боя» дается в любом случае  по истечении 60 секунд после команды «Старт моделей» независимо от того находятся в воздухе модели или нет. Заканчивается воздушный бой сигналом – «Конец боя».

4.4.4  Перезапуск:
· Если самолет соперника не смог взлететь или вынужден совершить посадку в течении воздушного боя, но он все еще годен к полету, то допускается не ограниченное количество перезапусков в течении этого воздушного боя. Перезапуск осуществляется с места первоначального старта модели.

4.4.5 Приземление:    

· Модели должны приземлиться  после команды «Конец боя» в течении

      2 минут.

   4.5 Замена самолета:

-     Замена модели во время боя не разрешается.

· Между турами участники могут свободно выбирать любую модель самолета, доступную им. Все модели, замененные спортсменом между турами  должны пройти проверку по частоте и безопасности полета судьёй соревнований.

   4.6 Вопросы безопасности:

· Главный Судья или его назначенный представитель могут по своему усмотрению, заново осмотреть любую модель, которая как он подозревает, возможно, стала опасной для полета. Если Главный Судья объявляет модель опасной, она не может быть допущена к соревнованию до восстановления. После восстановления  модель должна быть представлена Главному Судье для повторного осмотра. Допускается выделение времени (по решению Главного Судьи) для восстановления  модели  участнику соревнований, но не более 15 минут. Основным критерием для выделения  дополнительного времени являются условия при которых соблюдался бы нормальный ритм проведения соревнований.

· Так же Главный Судья имеет право по своему усмотрению остановить поединок  если считает ,что возникла угроза безопасности полета модели.

-     В течении  времени отведенного для боя, по команде судьи
      « Пилоту …….. ленты посадить модель», пилот обязан немедленно     

      заглушить двигатель и посадить модель. В случае невозможности заглушить 

      двигатель модель необходимо вывести за периметр зоны боя, пересечение 

      линии безопасности запрещено при любых обстоятельствах. Отсчет очков  

      после данной команды прекращается и возобновляется с новым взлетом.

· Заход помощников  или пилота в зону  воздушного боя  без защитного шлема на голове – немедленная дисквалификация на данный тур.

4.7 Ленты:

· Ленты, судейство, защитные шлемы обеспечивают организаторы соревнований. Ленты выдаются Главным Судьей соревнований или его помощниками. Для изготовления лент рекомендуется  крепированная  бумага, и хлопковая нить. В случае дождливой погоды допускается усиление бумажной ленты проклейкой скотчем шириной не более 10мм.

· Длина нити – 3м., 
· ленты – 12м., 
· ширина не менее – 4см. 
· Узел ленты – место соединения ленты с нитью.

· На нитке должна быть нанесена отметка краской которая должна совпадать, либо быть дальше  крайней задней точки модели самолета.

5. Подсчет очков:

Отрубы ленты:
Отруб  части ленты соперника или отруб узла ленты +200 очков.

Отруб  части ленты соперника или отруб узла ленты до команды

 «Начало боя» -100 очков обоим участникам.

Старт моделей вовремя:

Старт моделей в пределах 60 секундного окна после команды «Старт моделей» с целой лентой +25 очков
Беспосадочный полет:

Непрерывный полет в течении 5 минут +25 очков
Каждая секунда нахождения  модели в воздухе после команды «Начало боя» +1очко.
Отсутствие полета:

Модель не взлетела-  0 очков
Пересечение периметра зоны воздушного боя:

-пересечение периметра зоны воздушного боя –25очков, пересечение линии безопасности –дисквалификация с аннулированием результата на данный тур.

5.1 Потеря ленты:

После выдачи ленты судьей соревнований участнику воздушного боя, последний  несет полную ответственность за её состояние, надежное и правильное крепление к модели самолета. В случае неправильного крепления ленты (неправильное расположение отметки  относительно крайней задней части модели) - результат полета не засчитывается.
Лента считается потерянной, если она была повреждена не моделью соперника. В этом случае спортсмен должен сразу посадить модель и прикрепить другую ленту. Допускается только одна замена ленты в течении боя.

При обрыве ленты ,запутывании во время запуска модели спортсмен должен сразу же посадить модель и прикрепить новую ленту. Атака и создание помех моделям противников запрещена, в противном случае дисквалификация на данный тур. Время нахождения модели в воздухе с нераспустившейся лентой не учитывается. Пилот с нераспустившейся лентой обязан произвести посадку по первому требованию начальника старта. В случае невыполнения указаний начальника старта спортсмен дисквалифицируется на данный тур.

(Рекомендуется второму помощнику осмотреть ленту и растянуть её на полную длину перед стартом модели).

5.2 Воздушное столкновение:

Любая модель, вовлеченная в столкновение в воздухе должна прекратить бой и её пилот должен принять меры для безопасного пилотирования. Главный Судья или начальник старта дает команду «Развести модели», после чего пилоты переводят свои модели в горизонтальный полёт по кругу против часовой стрелки. После оценки ситуации Главный Судья дает повторную команду «Начало боя» Спортсмены, чьи модели,  были вовлечены в столкновение, получают по + 100 очков.
Участник воздушного поединка , чья модель осталась в воздухе, должен продемонстрировать возможность безопасного полета и управления моделью самолета. Решение о продолжении поединка выносит Главный Судья. Спорные вопросы- залет за периметр или линию безопасности после столкновения остаются на усмотрение Главного Судьи. Отсчет времени полета модели прекращается после команды судьи «Посадить модель». 

5.3 Посадка на точность приземления:

По истечении 2 минут после команды «Конец боя» начисляются штрафные очки, спортсмену  чья модель находится в воздухе –1очко за каждую секунду полета. 

Для всех участников соревнований будет обозначена посадочная полоса

 ( шириной 4 м. и длиной 30м).

В случае посадки модели на указанную площадку спортсмен получает +25очков. Посадка на точность засчитывается после команды «Конец боя» в случае если модель или её часть касается либо находится над площадкой после приземления.

5.4 Внесение протеста:

    Спортсмены и представители команд не согласные с решением судейской, бригады должны подать протест в письменной  форме на бланке установленного образца  Главному Судье соревнований сразу по окончании проведенного боя и до начала следующего. Главный Судья и организаторы соревнований должны вынести решение по заявленному протесту учитывая все положения и пункты настоящих правил , а также учитывая мнение  других  членов судейской бригады,  представителей команд и участников соревнований.

Любое решение  Главного Судьи по всем спорным вопросам проведения соревнований является единственно правильным и подлежит к исполнению всеми участниками возникшей конфликтной ситуации.

5.5. Отсутствие боя.

     В случае нахождения в воздухе одной модели в течении всего поединка, и отсутствие полета моделей соперников, полет  летавшей модели оценивается полностью, + 200 очков за отсутствие возможности проявить свое мастерство.

Контактные тел. «Нижегородский авиамодельный клуб»

 (8312) 96-48-02 , 96-48-11, 96-55-84, 63-90-88 ,92-41-71.
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